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Zatqcznik nr 1

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

LINFORMACJE WPROWADZAJACE

Zamawiajacy:

FUNDACJA INSTYTUT NOWOCZESNE] EDUKAC]I
ul. G. Narutowicza 12

70-240 Szczecin

NIP: 852-267-49-83

Partner projektu pn.: ,Kompetencje i umiejetnosci paszportem w dorosto$¢ uczniow Liceum
Ogolnoksztalcacego im. M. Kopernika w Ostrowi Mazowieckiej” wspétfinansowanego ze $rodkéow
Europejskiego Funduszu Spotecznego Plus w ramach Programu Fundusze Europejskie dla Mazowsza 2021-2027,
nr naboru FEMA.07.02-1P.01-012/24, realizowanego w ramach Priorytetu VII Wzmocnienie kompetencji uczniéw.
Fundusze Europejskie dla nowoczesnej i dostepnej edukacji na Mazowszu, Dziatanie FEMA 07.02 Wzmocnienie
kompetencji uczniéw. Beneficjentem projektu jest Starostwo Powiatowe w Ostrowi Mazowieckiej.

Projekt realizowany jest w Liceum Ogélnoksztatcagcym im. M. Kopernika w Ostrowi Mazowieckiej.

Grupa docelowa projektu sa osoby bedgce nauczycielami i nauczycielkami stanowigce kadre pedagogiczng w tym

psycholodzy, pedagodzy, dyrekcja zatrudnieni w szkole, osoby bedace uczniami i uczennicami uczeszczajacy do

Liceum Ogolnoksztatcagcego im. M. Kopernika w Ostrowi Mazowieckiej. Na potrzeby zapytania, w/w osoby

sg okreslane jako: uczestnicy projektu lub uczestnicy lub uczniowie/nauczyciele.

Celem gltéwnym projektu jest podniesienie poziomu ustug edukacyjnych swiadczonych przez liceum, obejmujace

rozwdj kompetencji kluczowych poprzez realizacje nastepujacych celéw szczegbétowych:

a) Rozwdj kompetencji podstawowych i przekrojowych ucznidw poprzez realizacje zaje¢ dydaktyczno
wyrédwnawczych;

b) Zwiekszenie kompetencji kluczowych uczniéw, niezbednych na rynku pracy;

c¢) Rozwdj umiejetnosci spoteczno emocjonalnych, kreatywnych, umiejetnos$ci uczenia sie ucznidéw;

d) Zwiekszenie wiedzy o wlasnym potencjale utatwiajacej podejmowanie odpowiednich decyzji edukacyjno
zawodowych;

e) Poprawe kondycji spoteczno emocjonalnej uczniéw;

f)  Przygotowanie nauczycieli do udzielenia wsparcia uczniom w kryzysie emocjonalno psychicznym;

g) Zwiekszenie kompetencji zawodowych nauczycieli z zakresu stosowania nowoczesnych metod nauczania.

IL. INFORMACJE DOTYCZACE ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamoéwienia dostawa pomocy dydaktycznych, majacych na celu rozwiniecie kompetencji
kluczowych uczestnikoéw projektu.

W  celu zwiekszenia konkurencyjnosci i umozliwienia szerszego i tatwiejszego dla mikro, matych
i Srednich podmiotéw/przedsiebiorcéw (MSP) zwiekszenia dostepu do postepowania, zaméwienie zostato
podzielone na czesci, co pozwala na szeroki zakres konkurencyjnoéci dla MSP zapewniajac lepsze dopasowanie do ich
potencjatu. Okres realizacji i podziat zaméwienia na czesci umozliwia dostepno$¢ do zamédwienia takze dla mikro
podmiotéw/mikro przedsiebiorcéw i pozwala na realizacje takze przez mniejsze podmioty z rynku.

Kazda z czesci stanowi odrebna ustuge. Przedmiotem zamoéwienia jest dostawa pomocy dydaktycznych w
podziale na nastepujace czesci:

Czes¢ Nazwa
nr:
1 Pomoce dydaktyczne - pakiet gamifikacji z wdroZeniem szkoleniowym -dla 26 nauczycieli
2 Pomoce dydaktyczne - pakiet narzedzi do pracy z uczniem - 1 komplet dla szkoty

Zamawiajacy dopuszcza mozliwos¢ skladania ofert czesciowych - kazde zadanie stanowi odrebna czes¢
zamoéwienia. Wykonawca moze zlozy¢ oferte na dowolna ilo$¢ czesci tj.: na jedng czesc¢ lub na wszystkie czesci,
w zaleznosci od wyboru wykonawcy.

Zamawiajacy nie dopuszcza sktadania ofert wariantowych.

Szczegbtowy opis dotyczacy przedmiotu zaméwienia znajduje sie w pkt IV

Zamawiajacy nie dopuszcza mozliwo$¢ sktadania ofert cze$ciowych ani wariantowych.
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Zamawiajacy wskazuje, iz na potrzeby realizacji przedmiotu zaméwienia, zostang udostepnione sale dydaktyczne
znajdujace sie w szkole bioracej udziat w projekcie. Ostateczne decyzje i szczegétowe rozwigzania zostang podjete w
kontaktach roboczych w uzgodnieniu z Zamawiajacym.

Opis przedmiotu zamdwienia zawiera minimalne wymagania, co oznacza, ze Wykonawca moze zaoferowac przedmiot
zamOwienia, charakteryzujacy sie lepszymi parametrami jako$ciowymi.

Zamawiajacy wymaga, aby przedmiot zamoéwienia zostat zrealizowany zgodnie z Wytycznymi dotyczacymi realizacji
zasad réwno$ciowych w ramach funduszy unijnych na lata 2021-2027 z dn. 29 grudnia 2022 r., dotyczacych zasady
réwnosci szans i niedyskryminacji, w tym dostepnosci dla 0os6b z niepelnosprawno$ciami oraz zasady réwnosci kobiet
i mezczyzn w zakresie Standardu dostepnosci dla polityki spdjnosci - Zatacznik nr 2 do Wytycznych dotyczacych
realizacji zasad réwnosciowych w ramach funduszy unijnych na lata 2021-2027 z dn. 29 grudnia 2022 r. Zamawiajacy
zastrzega, iz w przypadku zgtoszenia w formularzu rekrutacyjnym przez Uczestnika projektu szczeg6lnych potrzeb,
obowigzkiem Wykonawcy jest zapewnienie dostepnosci przedmiotu zaméwienia odpowiednio dostosowanego do
potrzeb danego uczestnika. Informacje o szczegoélnych potrzebach uczestnika przekaze Wykonawcy Zamawiajacy w
drodze kontaktéw roboczych.

Zamawiajacy wymaga, aby Wykonawca odpowiednio oznakowat wszystkie dokumenty zwigzane z realizacja
przedmiotu zamodwienia, umieszczajac na nich informacje i logotypy zgodnie z wytycznymi Zamawiajgcego.
Szczegoblnie wazne jest umieszczenie nazwy projektu oraz informacji o wspoétfinansowaniu z Europejskiego Funduszu
Spotecznego Plus w ramach Programu Fundusze Europejskie dla Pomorza 2021-2027. Zamawiajacy wymaga, aby
wszystkie dokumenty byty zgodne z Ksiega Tozsamo$ci Wizualnej marki Fundusze Europejskie 2021-2027 w
szczeg6lnosci w zakresie motywu i idei przewodniej tozsamos$ci wizualnej marki, budowy layoutu materiatéw
promocyjnych. Wszystkie wymagane oznaczenia i logotypy w celu oznakowania dokumentacji zostang przekazane
Wykonawecy przez Zamawiajgcego po podpisaniu umowy na realizacje zaméwienia.

Zamawiajacy wskazuje, iz w kazdym miejscu Zapytania, opisie przedmiotu zamdéwienia oraz w zatacznikach do
zapytania, gdzie zastosowano przykladowe nazewnictwo, znaki towarowe, okreslenie pochodzenia, Zroédta,
odniesienia lub szczegblny proces lub inne okre$lenia, a takze w przypadkach, gdy Zamawiajacy opisat przedmiot
zamoéwienia przez odniesienie do produktéw, ustug, norm, norm miedzynarodowych czy europejskich, aprobat,
specyfikacji ustugowych czy technicznych, Zamawiajacy akceptuje rozwigzania réwnowazne do tych okre$lonych i
wskazuje, Ze takie odniesienia sg odpowiednio oznaczone jako ,réwnowazne" lub ,lub réwnowazne" pod warunkiem
Ze spetniajg one parametry nie gorsze niz te okre$lone w opisie przedmiotu zamoéwienia. Dopuszcza sie réwniez
rozwigzania réwnowazne w przypadku, gdy wyraz ,réwnowazny" lub ,réwnowazne" nie zostat wymieniony w opisie
przedmiotu zaméwienia. Zamawiajacy dopuszcza mozliwo$¢ rozwigzan réwnowaznych w stosunku do opisanych w
opisie przedmiotu zamdwienia, pod warunkiem, Ze beda one posiadaty co najmniej takie same lub lepsze parametry
metodyczne, techniczne, funkcjonalne i nie obniza okreslonych w Opisie Przedmiotu Zapytania standardéw.
Réwnowazno$¢ polega na mozliwosci zaoferowania przedmiotu zamoéwienia o nie gorszych parametrach
technicznych, konfiguracjach, wymaganiach normatywnych, zakresach itp. Nazwy wtasne producentéw podane w
szczegbtowym opisie nalezy rozumie¢ jako preferowanego typu w zakresie okreslenia minimalnych wymagan
jakos$ciowych.

I1I. HARMONOGRAM I ORGANIZACJA PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA
Planowany termin realizacji przedmiotu zaméwienia: od dnia podpisania umowy do dnia 31.05.2026.
Szczegbtowy harmonogram realizacji zamoéwienia zostanie ustalony na etapie realizacji umowy
w drodze kontaktéw roboczych z Zamawiajgcym.
Termin realizacji moze ulec zmianie, jezeli wystapia okoliczno$ci, ktére na obecnym etapie nie byly znane
Zamawiajacemu, na skutek okoliczno$ci niezaleznych od Zamawiajacego a ktére beda miaty wptyw na realizacje
przedmiotu zamoéwienia. Zamawiajacy zastrzega mozliwo$¢ wydtuzenia terminu realizacji zaméwienia, jezeli
wystapia okolicznosci, ktére na obecnym etapie nie byly znane Zamawiajacemu, na skutek okolicznosci
niezaleznych od Zamawiajgcego a ktdre bedq miaty wpltyw na realizacje przedmiotu zamdéwienia
Zakonczenie realizacji przedmiotu zamdéwienia zostanie potwierdzone protokotem odbioru podpisanym przez
strony tzn. Zamawiajacego i Wykonawce.
Terminy beda ustalane z Zamawiajacym i dopasowywane do pracy placowki w ramach roku szkolnego.
Harmonogramy zaje¢ beda ustalane na biezaco, okres realizacji nie obejmuje okreséw przerw w pracy szkoty
wynikajacej z harmonogramu roku szkolnego.
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IV. Opis poszczegdlnych czesci zaméwienia
Czes$¢ nr 1: Pomoce dydaktyczne - pakiet gamifikacji z wdrozeniem szkoleniowym -dla 26 nauczycieli

Przedmiotem zamdwienia jest dostawa pakietu gamifikacji w celu wyposazenia nauczycieli w pomoce dydaktyczne
z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnej w procesie nauczania uczniéw w szkole. Nowoczesne
technologie w postaci gamifikacji, maja na celu dostarczenie nauczycielom zaawansowanych narzedzi i zasobéw
cyfrowych, umozliwiajacych stosowanie bardziej angazujacych i efektywnych metod w nauczaniu szkolnym. W ramach
pakietu narzedzi, kazdy nauczyciel musi otrzymac¢ indywidualny dostep do aplikacji online z systemem zarzadzania i
tworzenia indywidualnych materiatéw dla uczniéw do nauki poprzez zabawe z wykorzystaniem technologii cyfrowej
gamifikacji -nieograniczony dostep na okres 5 lat. W ramach dostawy Wykonawca musi zapewni¢ wdrozZenie
szkoleniowe dla 26 nauczycieli w podziale na 2 grupy (Zamawiajacy zaplanowat 12 h dydaktycznych/grupa x 2 grupy
= 24 h dydaktyczne). Wdrozenie ma na celu zapewnienie nauczycielom nauki umiejetnosci petnej obstugi w sposéb
intuicyjny korzystania z gamifikacji w pracy z uczniami i efektywnego wykorzystania gamifikacji. Wdrozenie musi
obejmowa¢ minimalne zagadnienia: logowanie sie, nawigacja po interfejsie i znajdowanie potrzebnych funkcji,
korzystanie z systemu, obstuga aplikacji uczniéw, wprowadzanie materiatéw dla uczniéw. Po wdrozeniu
szkoleniowym, kazdy nauczyciel otrzyma indywidulanie 1 h dydaktyczng wsparcia merytoryczno technicznego w celu
wdrozenia praktycznego w szkole (26 h dydaktycznych).

Miejsce realizacji zaméwienia: dostawa do szkoty bioracej udziat w projekcie

Oczekiwane efekty:

Pomoc dydaktyczne w formie gamifikacji to nowoczesna technologia w edukacji, majaca za zadanie wesprzeé
indywidualizacje nauczania, pozwoli¢ nauczycielom na dostosowanie materiatéw do indywidualnych potrzeb w
szczeg6lnosci uczniéw ze specjalnymi potrzebami i wesprze¢ kadre pedagogiczng w samodzielnym tworzeniu
interaktywnych materiatéw dydaktycznych. Dostawa ma na celu wyposazenie nauczycieliw nowoczesne pomoce
dydaktyczne, aby mogli tworzy¢ zréznicowane i dynamiczne lekcje z wykorzystaniem nowoczesnych rozwigzan w
postaci narzedzi cyfrowych, w celu dopasowania nauczania do mtodego, cyfrowego spoteczenstwa uczniéw w szkole
oraz zaangazowanie wszystkich uczniéw do nauki i wspdlnej integracji poprzez nauke w formie zabawy. Stosowanie
nowoczesnych technologii przez nauczycieli w codziennej edukacji uczniéw, ma za zadanie wprowadzenie uczniéw do
bezpiecznego srodowiska, gdzie beda mogli nabywac¢ wiedze i doswiadczenie metoda préb i btedéw bez konsekwencji,
pozwoli¢ uczniom na porazke, zacheca¢ do odkrywania i zgtebiania wiedzy, pobudza¢ ciekawo$¢ a takze jednoczy¢
uczniéw ze specjalnymi potrzebami z resztg spotecznosci szkolne;j.

Warunki dotyczace pomocy dydaktycznych:
1) Zamawiajacy wymaga, aby gamifikacja online z systemem zarzadzania i tworzenia indywidualnych

materialéw (zwana dalej: system) przez nauczycieli dla uczniéw, spelniata nastepujace wymagania:

a) indywidualny dostep do systemu ma by¢ funkcjonalnie przygotowany do wyswietlania na: komputerach PC,
laptopach, notebookach, tabletach, smartfonach, z responsywnoscia interfejsu dostosowanego dla wielko$ci
ekranéw réznych urzadzen system musi zosta¢ oparty na oprogramowaniu, ktére bedzie funkcjonowato na
komputerach stacjonarnych, przenosnych.

b) WYMOG BEZWZGLEDNY - system oraz wszystkie zawarte w nim materialy ( np. instrukcje, éwiczenia,
panele, warunki, punkty, rankingi i inne ) musza dziala¢ w jezyku polskim i by¢ dostepne dla kazdego
nauczyciela indywidualnie, Zeby mogli z niego korzysta¢ w dowolnym dla siebie czasie,

c) system musi zapewnia¢ sprawiedliwe i réwne traktowanie, eliminujac wszelkie formy dyskryminacji.

d) system musi posiada¢ funkcjonalno$¢ wprowadzania pytan/zadan/materiatéw/Ewiczen/odpowiedzi
wprowadzonych przez nauczycieli i prezentowania ich uczniom w formie np. zabawy.

e) system musi pozwala¢ na wprowadzanie pytan i /lub zadan dla uczniéw w celu nauki i sprawdzania wiedzy,
ktére moga by¢ na czas i bez czasu, pytania i odpowiedzi moga zawiera¢ réwniez formy np. animacji, zdje¢
i filméw, materiaty moga miec¢ rézne poziomy trudnosci.

f)  system musi pozwala¢ na przydzielenie dostepu dla kazdego ucznia w celu nauki za pomocg indywidualnego
kodu lub hasta lub innej metody w taki sposéb, aby kazdy uczen moégt sie zalogowaé za pomoca
zaszyfrowanego, indywidualnego dostepu.

g) system musi mie¢ te same tresci/funkcje dla wszystkich oraz by¢ dostepny dla kazdego uczestnika
indywidualnie,

h) system musi zawiera¢ biblioteke/zasoby/materialy/inne minimum 400 zadan i/lub ¢wiczen i/lub pytan
i/lub materiatéw w formie gamifikacji do rozwoju kompetencji uniwersalnych/przekrojowych/kluczowych
jako dodatkowy material dla uczniéw. UWAGA: materiat musi by¢ dostosowany dla uczniéw szkét
ponadpodstawowych.

i) system dla nauczycieli musi zawiera¢ funkcjonalno$¢ wprowadzania do zadan/¢éwiczen i/lub pytan i/lub
materiatow w formie gamifikacji tresci dotyczacych odpowiedzi w formie opisu w celu nauki materiatu - celem
jest nauka i zdobywanie wiedzy przez uczniéw w trakcie zabawy i korzystania z aplikacji zamiast nauki z
podrecznikéw lub ksigzek.

j)  system musi zapewnia¢ bezpieczenstwo teleinformatyczne w tym zgodnie z RODO i polityka prywatno$ci.
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Wykonawca musi zapewni¢ wdrozenie szkoleniowe dla 26 nauczycieli w podziale na 2 grupy. Zamawiajacy
zaplanowat 12 h dydaktycznych/grupa x 2 grupy = 24 h dydaktyczne.

Wykonawca musi zapewni¢ dla kazdego nauczyciela 1 h dydaktyczna wsparcia merytoryczno technicznego w
celu wdrozenia praktycznego w szkole (26 h dydaktycznych).

Wykonawca musi zapewnié¢ dostep przez okres 60 miesiecy od dnia dostawy. Wykonawca zobowigzany jest
do zapewnienia nieprzerwanej funkcjonalno$ci aplikacji gamifikacyjnej zgodnie z opisem przedmiotu
zamOwienia. Wykonawca w tym celu zobowigzany jest do udzielenia wsparcia technicznego przez caty okres
udzielonego dostepu do aplikacji. Wykonawca zobowigzany jest do udzielenia pomocy technicznej
w przypadku wystapienia trudno$ci/probleméw/niezbednej pomocy w obstudze.

Zamawiajacy wymaga, aby aplikacja gamifikacji (dalej: aplikacja) do przydzielania dostepu przez
nauczycieli dla uczniéw, spelniata wymagania:

a)

b)

0

d)

e)

g)

h)

i)

k)

1)

n)
0)

p)
q)
r)

aplikacja musi by¢ potaczona z systemem dla nauczycieli w celu wykorzystania jej do nauki uczniéw w formie
zabawy, musi zosta¢ oparta na oprogramowaniu, ktére bedzie funkcjonowato na urzadzeniach mobilnych,
dostepna w wersjach na systemy Android i 10S,
WYMOG BEZWZGLEDNY - interfejs aplikacji i wszystkie zawarte w nim materialy ( np. instrukcje,
¢wiczenia, panele, warunki, punkty, rankingi i inne ) musza dziata¢ w jezyku polskim i ustawia¢ sie
automatycznie na podstawie uzywanego jezyka interfejsu urzadzenia na ktérym zostato zainstalowane,
aplikacja musi by¢ dostepna dla kazdego wucznia, aby uczniowie mogli z niej korzystaé
w dowolnym dla siebie czasie,
aplikacja musi umozliwia¢ przydzielenie indywidualnego dostepu dla ucznia za pomoca indywidualnego kodu,
lub hasta lub innej metody w taki sposéb, aby kazdy mogt sie zalogowaé za pomoca zaszyfrowanego,
indywidualnego dostepu,
aplikacja musi posiada¢ funkcjonalno$¢ prezentowania informacji i wySwietlania zadan/¢éwiczen/
pytan oraz odpowiedzi wprowadzonych przez nauczycieli z danego przedmiotu/zaje¢,
aplikacja musi zawiera¢ minimum dwie funkcjonalno$ci:
1. cze$¢ do nauki catego materiatu w formie np. ¢wiczen, treningu lub innej formy bez wspétzawodnictwa
z innymi uczniami - nauka materiatu w celu przygotowania do gamifikacji z innymi uczniami),
oraz
2. czes$¢ sprawdzajaca nabytg wiedze w formie zadania/¢wiczenia/pytania/inne, ktére np. moga by¢ na czas
i bez czasu, musza zawierac rézne poziomy trudno$ci, pytania i odpowiedzi moga zawiera¢ réwniez formy
np. animacji, zdje¢ i filméw w celu wspétzawodnictwa z innymi uczniami w formie gamifikacji,
aplikacja musi zawiera¢ system informowania ucznia np. o zadaniach, przypominaniu o nauce przez zabawe,
motywowanie ucznia do skorzystania z aplikacji - system powiadomien w celu monitoringu pracy uczniéw
oraz motywacji do nauki i zabawy z innymi uczniami w procesie szkolnej edukacji,
aplikacja musi zawiera¢ np. zadania/¢éwiczenia/pytania/inne (min. 400) w formie gamifikacyjnym oraz
tresci dotyczace odpowiedzi w formie opisu w celu nauki materiatu w celu nauki i zdobywania wiedzy przez
uczniéw w trakcie zabawy i korzystania z aplikacji zamiast nauki z podrecznikéw lub ksigzek,
aplikacja musi zawiera¢ system rankingu pracy uczniéw np. ranking punktéw, zdobytych nagréd/odznak czy
innej formy w celu gamifikacji i motywacji uczniéw do nauki w formie zabawy.
aplikacja musi zawiera¢ elementy o charakterze gamifikacyjnym takie jak np. punkty, rankingi, ktére beda
motywowac uczniéw do nawykowego powracania do aplikacji,
aplikacja musi zawiera¢ minimum ranking pracy uczniéw na poziomie szkoty/klasy, ktory bedzie widoczny
dla kazdego ucznia bioracego udziat w gamifikacji - minimalne widoczne dane: ranking miejsc uczniéw, liczba
punktoéw, nick jaki sobie przydzielit uczen, tak aby uczniowie mogli ze sobg wspé6tzawodniczy¢,
zawarte pytania/zadania do nauki lub sprawdzajgce nabyta wiedze mogg by¢ na czas i bez czasu, pytania i
odpowiedzi moga zawiera¢ réwniez formy np. animacji, zdjec i filméw, materiaty musza mie¢ rézne poziomy
trudnosci,
aplikacja musi zawiera¢ system monitoringu ucznia np. logowanie, wyniki z pracy ucznia, mozliwo$¢
zapamietywania sesji zalogowanego uzytkownika,
aplikacja musi zawiera¢ system powiadomien dla ucznia w celu przypominania o nauce,
aplikagja musi zawiera¢ instrukcje obstugi dla ucznia w formie online lub drukowanej w jezyku polskim -
WYMOG BEZWZGLEDNY,
aplikacja i jej tresci nie moga w zaden sposéb dyskryminowac¢ ucznioéw,
aplikacja musi zapewniaé bezpieczenstwo teleinformatyczne w tym zgodnie z RODO i polityka prywatno$ci.
Wykonawca musi zapewnié¢ dostep przez okres 60 miesiecy od dnia dostawy. Wykonawca zobowigzany jest
do zapewnienia nieprzerwanej funkcjonalnosci aplikacji gamifikacyjnej zgodnie z opisem przedmiotu
zamdwienia. Wykonawca w tym celu zobowigzany jest do udzielenia wsparcia technicznego przez caty okres
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udzielonego dostepu do aplikacji. Wykonawca zobowigzany jest do udzielenia pomocy technicznej
w przypadku wystapienia trudnosci/probleméw/niezbednej pomocy w obstudze.

UWAGA:

i. Zamawiajacy nie dopuszcza mozliwosci dostawy systemu zawierajacego wylacznie opracowane
¢wiczenia/zadania/pytania/fiszKi - niedopuszczalny jest system, ktoéry nie zawiera funkcji gamifikacji czyli
rankingu pracy uczniow np. ranking punktéow, zdobytych nagréd/odznak czy innych w celu
wspolzawodnictwa z innymi uczniami na poziomie szkoty/Kklasy.

PODSUMOWANIE:

Cena przedstawiona przez Wykonawce w formularzu ofertowym, musi obejmowa¢ catkowity koszt wykonania
zamowienia tzn:

Pakiet gamifikacji dla 26 nauczycieli w formie indywidualnych 26 dostepéw dla 26 nauczycieli

Wsparcie szkoleniowe - 2 grupy x 12 h = 24 h dydaktyczne

Wsparcie wdrozeniowe w zakresie technicznym - 26 h dydaktycznych

inne koszty zwigzane z wykonaniem zaméwienia (np. koszty dojazdu, sporzadzenie dokumentacji z realizacji

zamOdwienia)

A NRNANRN

Czes$¢ nr 2: Pomoce dydaktyczne - pakiet narzedzi do pracy z uczniem - 1 komplet dla szkoty

Przedmiotem zamoéwienia jest dostawa pomocy dydaktycznych w formie kompletu narzedzi dla nauczycieli
do praktycznego stosowania w pracy dydaktycznej z uczniami o specjalnych potrzebach edukacyjnych. Celem dostawy
jest wspieranie i przygotowanie nauczycieli do prowadzenia zaje¢ grupowych i indywidualnych z uczniami oraz pracy
coachingowe;j.

W sktad 1 kompletu narzedzi przeznaczonego dla szkoly wchodza nastepujace elementy:

1. Zestaw specjalistycznych kart do pracy coachingowej z metaforg i symbolem, obejmujacy 2 rodzaje kart x 30
sztuk = 2 zestawy

2. Zestaw ¢wiczen, kwestionariuszy, zadan do pracy coachingowej indywidualnej i grupowe;.

3. Pakiet narzedzi online - min. 5 rodzajéow réznych narzedzi diagnostycznych online w formie testéw lub
kwestionariuszy do diagnozowania poziomu kompetencji spoteczno emocjonalnych np.: wielowymiarowej
osobowosci, poziomu zachowan agresywnych, postaw i zachowan, samooceny, dziatania. Narzedzia powinny
umozliwiac¢ analize m.in. styléw interpersonalnych, a takze identyfikacje mocnych stron ucznia oraz obszaréw do
rozwoju i posiada¢é mozliwo$¢ automatycznie generowania indywidualnie raportéw z kazdego narzedzia
dotyczacych kazdego badanego ucznia W ramach zestawu, szkota musi otrzymac¢ 250 sztuk narzedzi online
(5 rodzajow x 50 sztuk) dostepnych do wykorzystania przez min. caty okres realizacji projektu do momentu
wykorzystania wszystkich narzedzi.

Celem jest zapewnienie nauczycielom w szkole kompletu narzedzi wspierajacych proces diagnozy
i rozwoju uczniéw o specjalnych potrzebach edukacyjnych. Narzedzia maja za zadanie stuzy¢ do badania kompetencji
spoteczno-emocjonalnych oraz okre$lania mocnych stron i obszaréw wymagajacych dalszego doskonalenia. Narzedzia
online w postaci testéow lub kwestionariuszy online, pozwola na szybsze i trafniejsze przeprowadzenie oceny
indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych oraz predyspozycji osobowych ucznia. Zastosowanie
nowoczesnych form pomocy dydaktycznych umozliwi prowadzenie zaréwno warsztatéw grupowych, jak i zajec
indywidualnych z uczniami przy wykorzystaniu narzedzi diagnostycznych i kart w zakresie praktycznego stosowania
nowoczesnych $rodkéw dydaktycznych w pracy z uczniami metoda pracy coachingowe;j.

WYMAGANIA
Ad 1. Karty do pracy coachingowej do pracy z metafora i symbolem:
Specjalistyczne karty dydaktyczne do wsparcia w prowadzeniu zaréwno indywidualnych, jak i grupowych zaje¢
Z uczniami o specjalnych potrzebach edukacyjnych. Ich zasadniczym celem jest rozwijanie swiadomos$ci w obszarze
przekonan, warto$ci. Zestaw powinien obejmowac 2 rézne rodzaje kart ukierunkowanych na prace z przekonaniami,
wartos$ciami. Kazdy z 2 rodzajéw kart, musi zawiera¢ co najmniej 30 sztuk kart, co tacznie daje minimum 60 kart/zestaw.
W ramach dostawy Zamawiajacy wymaga 2 zestawy Kart.
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W celu zapewnienia trwatosci i mozliwosci wielokrotnego uzytkowania, wymaga sie kart w formie plastikowej lub
w postaci zalaminowanej. Swoim zakresem powinny obejmowa¢ min:

1) Wykorzystanie metafory obrazu, symboli (ilustracje) pomagajace pogtebi¢ prace nad przekonaniami,
warto$ciami.

2) Tresci/obrazy/llustracje musza zawiera¢ stonowang kolorystke, kreatywne grafiki i uruchamia¢ skojarzenia
i polisensoryczne spostrzeganie $§wiata wartosci, przekonan.

3) Tresci/obrazy/ilustracje musza by¢ dostosowane do uczniéw szkoty ponadpodstawowe;.

4) Karty pracy nie moga zawiera¢ tresci/obrazéw/ilustracji w zaden sposéb dyskryminujacych uczniow
i nauczycieli.

5) Karty pracy powinny wspiera¢ prace nauczyciela z uczniem/uczniami w zakresie identyfikacji/okreslenia
mocnych stron oraz obszaréw do rozwoju.

6) Karty pracy powinny wspiera¢ prace nauczyciela z uczniem/uczniami w zakresie pracy nad warto$ciami
i przekonaniami (powinny pomagac¢ uczniom okresli¢ ich warto$ci i przekonan ktérymi sie kieruja w zyciu).

7) Karty pracy powinny wspiera¢ prace nauczyciela z uczniem/uczniami w zakresie budowania wiekszej
$Swiadomosci ucznia wraz z budowaniem poczucia wtasnej wartosci.

8) Karty pracy powinny wspiera¢ prace nauczyciela w zakresie pracy z uczniem/uczniami jako narzedzie
dydaktyczne.

Ad 2. Zestaw ¢wiczen, kwestionariuszy, zadan do pracy coachingowej indywidualnej i grupowe;j
Zestaw ¢wiczen/zadan, kwestionariuszy do pracy choachingowej indywidualnej i grupowej z uczniami w celu rozwoju
osobistego, osiggania lepszych wynikéw edukacyjnych oraz w budowaniu umiejetno$ci zyciowych i spotecznych,
wzmocnieniu motywacji i zaangazowania uczniéw, rozwoju samoswiadomosci i samoakceptacji czy zarzadzania soba.
Zestaw powinien zawierac:

»  Minimum 5 kwestionariuszy do rozwoju osobistego wraz z instrukcja

»  Minimum 20 ¢wiczen/zadan do pracy indywidualnej z uczniem w zakresie: budowania §wiadomosci i swoich
zasobow, okreslania mocnych stron oraz obszaréw do rozwoju, wyznaczania celéw, planowania dziatan,
podejmowania decyzji, rozwoju umiejetnosci interpersonalnych, spotecznych, organizacyjnych wraz
z instrukcja

» Minimum 10 ¢wiczen/zadan do pracy grupowej z uczniami w zakresie rozwoju umiejetnosci spotecznych
i osobistych wraz z instrukcji

Ad 3. Narzedzia diagnostyczne online do badania uczniéw:

1.

10.

11.

Zakres narzedzi online: narzedzia online dostepne za pomoca platformy internetowej; co najmniej
5 zréznicowanych narzedzi diagnostycznych w formie testéw lub kwestionariuszy online, przeznaczonych do
badania poziomu kompetencji spoteczno-emocjonalnych np.: wielowymiarowej osobowosci, poziomu zachowan
agresywnych, postaw i zachowan, stylu interpersonalnego, dziatania, samooceny, poziomu emocji.

Narzedzia online musza dziata¢ poprawnie na biezacych wersjach najpopularniejszych przegladarek (m.in. Google
Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer, Microsoft Edge, Opera, Safari).

Dostep do narzedzionline musi by¢ mozliwy z poziomu komputeréw stacjonarnych (PC), laptopéw, notebookdéw,
tabletow oraz smartfonéw. Interfejs powinien by¢ responsywny, co oznacza automatyczne dostosowywanie
wygladu i funkcjonalno$ci do réznych rozdzielczo$ci oraz rozmiaréw ekranu.

Narzedzia online musza zapewniaé¢ ptynne dziatanie i posiada¢ intuicyjny interfejs uzytkownika na réznych
urzadzeniach, takich jak komputery stacjonarne i urzadzenia przenosne typu smartfony, tablety, telefony.
Narzedzia musza by¢ w jezyku polskim w formie testu lub kwestionariusza psychometrycznego.

Dostep z poziomu szkoty -mozliwo$¢ indywidualnego zalogowania sie za pomocg zaszyfrowanego, indywidualnego
dostepu w formie kodu lub loginu lub hasta lub pinu lub innego rozwiazania.

Pytania i otrzymane z nich wyniki z badan nie mogg dyskryminowac uczniéw ani nauczycieli.

Narzedzia online musza uwzgledniaé specyfike oraz poziom rozwoju poznawczego uczniéw na etapie ksztaltcenia
ponadpodstawowego, tak aby trafnie identyfikowaty ich potencjat i predyspozycje osobowosciowe.

Kazdy z uczniéw po zalogowaniu bedzie miat widoczne te same tresci dotyczace narzedzia.

Platforma internetowa zawierajgca narzedzia online, powinna zapewni¢ nauczycielowi mozliwo$¢ indywidualnego
przydzielania wybranego narzedzia uczniom i generowania raportéw z ich wynikéw. Wymagane jest intuicyjne
srodowisko administracyjne, ktére umozliwi szybkie i sprawne zarzgdzanie oraz dostep.

Nauczyciele powinni mie¢ mozliwo$¢ decydowania o przydziale konkretnych narzedzi poszczegélnym uczniom,
przegladania i pobierania raportéw z wynikéw oraz interpretowania ich w kontekscie indywidualnych
predyspozycji uczniéow.
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12. Kazdy uczen powinien otrzymac od nauczyciela odrebny, szyfrowany kod lub hasto badZ numer pin, pozwalajacy na
bezpieczne logowanie sie i wypetnianie testow/kwestionariuszy.

13. Kazde z narzedzi powinno umozliwia¢ uczniowi wybdér co najmniej trzech wariantéw odpowiedzi (skala
wielopunktowa).

14. Po =zalogowaniu sie przez dowolnego ucznia, wys$wietlane tre$ci narzedzi muszg by¢ takie same
i nie moga sie rézni¢ w zalezno$ci od uzytkownika.

15. Narzedzia online muszg posiada¢ funkcje automatycznego przeliczania uzyskanych wynikéw w wybranej skali
stenowej i/lub centylowej i/lub tenowej oraz generowac raporty z wynikami ucznia z danego narzedzia.

16. System powinien umozliwia¢ automatyczny eksport danych statystycznych z wprowadzonych przez ucznia
odpowiedzi, z opcja kompleksowej analizy tych danych oraz tworzenia raportéw w formacie pdf, odpowiednio
dostosowanych do réznych urzadzen. Po wypemnieniu testu/kwestionariusza przez ucznia, narzedzie powinno
zsumowac wyniki, a nastepnie wyswietli¢ je w formie wykreséw i/lub diagraméw i/lub graféw w wraz z opisowym
omowieniem oraz zaleceniami rozwojowymi. Kazdy raport powinien by¢ mozliwy do zapisania oraz pobrania w
formacie PDF. Kazdy raport wygenerowany dla ucznia, na podstawie wynikéw z poszczegdlnych narzedzi, musi
zawierac opis szczegdtowa analize i interpretacje wynikéw oraz rekomendacje rozwojowe - Zamawiajgcy wskazuje,
iZ wymaga, aby raport z narzedzia zawierat minimum 10 stron opisu wynikéw i graféw lub wykreséw danych
z rekomendacjami rozwojowymi dla ucznia.

17. Wykonawca jest zobowigzany do zagwarantowania wsparcia technicznego oraz pelnej funkcjonalnosci narzedzi
online przez okres wykorzystania przez szkole, min. przez caly okres realizacji projektu do momentu
wykorzystania wszystkich narzedzi.

Wykonawca musi zapewnié¢ wdroZenie techniczno merytoryczne dla nauczycieli ze szkoty, ktére musi obejmowac
minimalne zagadnienia dotyczace korzystania z kart i zestawu ¢wiczen, oraz z narzedzi (np logowanie, procedura
przydzielania indywidualnych dostepéw dla uczniéw, nawigacja i znajdowanie potrzebnych funkcji, generowanie
raportéw z przeprowadzonych badan, interpretacja wynikéw). Zamawiajacy zaplanowat 3 h dydaktyczne w formie
online w czasie rzeczywistym za posrednictwem np. zoom teams, google meet lub innych dostepnych platform.

UWAGA:
1. Zamawiajacy nie dopuszcza mozliwo$ci dostawy narzedzi w formie papierowe;j.
2. Zamawiajacy nie dopuszcza dostawy narzedzi przeznaczonych dla oséb dorostych.
3. Zamawiajacy nie dopuszcza systemu z narzedziami, w ktérym mozna samemu tworzy¢ pytania, kwestionariusze,
poniewaz wymagane s3 wytgcznie gotowe, opracowane narzedzia diagnostyczne.

PODSUMOWANIE:
Oferowana przez Wykonawce cena, wskazana w formularzu ofertowym, powinna uwzglednia¢ petny koszt realizacji
przedmiotu zamoéwienia, obejmujacy:
1. Zestaw kart do pracy coachingowej- w 1 zestawie 2 rodzaje kart x 30 sztuk - 2 zestawy
Zestaw ¢wiczen, kwestionariuszy, zadan do pracy coachingowej indywidualnej i grupowej -1 zestaw
Narzedzia diagnostyczne online - 250 sztuk ( 5 rodzajéw x 50 sztuk)
Wdrozenie techniczno-merytoryczne - 3 h dydaktyczne
Uwzglednienie wszelkich innych wydatkéw, jakie moga sie pojawi¢ w zwiazku z prawidtowg realizacja umowy
przez Wykonawce.
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